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Életmentõ tutaj 
(koncentráció, csendreflex; együttmûködés) 
Ennek a játéknak az a célja, hogy minél több társatokat megmentsétek. Elõször is tegyetek újság-
lapokat a padlóra � ezek lesznek az életmentõ tutajok, a padló pedig a víz. Döntsétek el, hogy ki 
legyen az õrszem! Az õrszem bármikor elkiálthatja magát: �Cápa!�. A játék kezdetekor mindenki 
úgy tesz, mintha úszna, s egyfolytában mozog. Amikor az õrszem elkiáltja magát: �Cápa!�, akkor 
mindenkinek � segítve másokat is! � fel kell jutnia egy tutajra, mielõtt az õrszem hangosan el nem 
számol ötig. Akinek ezután bármelyik testrésze hozzáér a padlóhoz, az a cápa zsákmánya lett. A 
tutajok számát minden egyes cápatámadás után csökkentsük! Akit a �cápa megevett�, az segíthet 
annak eldöntésében, hogy a számolást követõen hozzáér-e valaki a padlóhoz. 
 


